~ L'AMITIE
A TRAVERS LE MONDE

Le Scoutisme, en tant que plus grand
mouvement de jeunesse au monde,
transcende les frontiéres, brise les
barrieres et favorise I'unité, la paix, la
diversité, I'égalité, I'inclusion et
I'appartenance a I'échelle mondiale. La
mission du Scoutisme, qui consiste a
atteindre des communautés nouvelles et
mal desservies, offre des espaces sirs et
des opportunités éducatives égales ou les
jeunes sont valorisés et accueillis.

Ce jeu aidera les jeunes a devenir des
leaders mondiaux et des défenseurs
mondiaux de la diversité, de I'équité et de
I'inclusion liées a I'action humanitaire, a
prendre conscience des situations dans
lesquelles comprendre la diversité
culturelle des migrants et des personnes
déplacées internes peut faire une grande
différence.

~

G'EST POUR QuOI
GE JEU?

L'objectif de ce jeu est de permettre a
ceux qui y participent de réfléchir sur la
diversité culturelle. Identifiez les
différentes origines, traditions et lieux
d’origine des gens. Une invitation a
partager avec tous un petit morceau de
votre pays, de votre ville, de votre
communauté et de votre culture.

Pour ce jeu, il est recommandé d'avoir
de la diversité au sein du groupe de
participants afin de pouvoir explorer les
différences culturelles et refléter leur
valeur pour briser tout type de barriére.
Il peut étre facilement adapté a
n'importe quel environnement ; pour ce
faire, I'animateur doit identifier les
principales différences de culture et de
patrimoine au sein du groupe.



R )
Ages :
OBJETIFS 7-10/ 11-14
Compétences:
e Sensibiliser aux différences culturelles. e Respect de la diversité
e Célébrez les autres cultures pour lutter contre la xénophobie. e Empathie
e Créer et promouvoir un espace sir et sans discrimination. e Conscience de soi

Emplacement:
Suffisamment d’espace pour
se regrouper en demi-cercle.

Cette activité contribue aux objectifs d’apprentissage des
objectifs de développement durable suivants :

EDUCACION PAZ, JUSTICIA ALIANZAS PARA .
DE CALIDAD E INSTITUCIONES LOGRAR Duree:
SOSTENIBLES

SOLIDAS LOS OBJETIVOS

15 a 20 minutes

- J

COMMENT Y JOUER ? RESSOURCES ET
1. En tant quanimateur, donnez aux participants  NJATERTAUX

le temps de choisir une carte et de lire ce
qu’elle contient.

2. Sur la base des questions directrices figurant
sur les cartes, invitez les participants a
partager des informations sur leur pays ou leur
culture.

3. Répétez l'activité deux ou trois fois en
mélangeant les cartes.

4. Une fois que tous les jeunes ont eu |'occasion
de participer, utilisez les questions de réflexion.

Dans ce kit vous trouverez 16 cartes a
imprimer, le logo du jeu au dos des cartes et
ce set d'instructions.

Nous vous recommandons d'imprimer le logo
du jeu sur un coté de la page et les questions
sur l'autre, afin de pouvoir les découper. Il

existe également des cartes vierges pour que
VOUS puissiez ajouter vos propres questions si

o oA s nécessaire.
= Cette activité pourrait étre complétée par

|'utilisation d'une carte du monde ou d'une
carte du pays ou de la région dans laquelle
vous vous trouvez. L'animateur peut inviter les
participants a marquer les lieux d'ou ils
viennent.

REFLEXION WORLD

SCOUTING

Si vous avez besoin de plus d'informations,
visitez la Zone d'apprentissage sur Scout.org
pour consulter des documents, des guides et
des cours en ligne.

La meilleure partie de toute activité éducative est

la conclusion que recevront les participants. © World Scout Bureau Inc.
Avril 2024
Vous trouverez ici quelques questions directrices Bureau Mondial du Scoutisme,
A i i ifi Centre de Soutien Interaméricain
pour I_a reflexion. A_goutez ou modl_ﬂez ces Tour SFC. &tage 156, Calle 55, Obarrio
questions en fonction de vos besoins ou Panama City, République du Panama
préférences.
Tel.: (+507) 317-1158
= Avez-vous déja entendu parler de I'un de ces interamerica@scout.org
pays ou villes ? Dites-nous quoi. scout.org
= Pouvez-vous détecter des différences ou des
similitudes lorsque vous réfléchissez a votre . o .
5 Il s'agit d'une adaptation d'un jeu original d'occasion
propre culture * au Village pour les ODD Ban Ki-moon sous la Tente

= Pourquoi les scouts respectent-ils les gg p?ix ebt de pgrticlpatioré-CTmmgna'Utngezgendant la
différences et la culture de chacun ? © Jamboree scout Hondial en Loree 525,
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QU'EST-CE QUI REND MONTREZ-NOUS UNE

INGREDIENTS ? © LE CELEBREZ-VOUS ? €@

|

|
VOTRE PAYS UNIQUEET ' DANSE OU UNE CHANSON
SPECIAL ? ' TRADITIONNELLE DE

~ VOTRE PAYS OU VILLE.

@ |
____________ -
|

COMMENT DIT-ON ' MENTIONNEZ UN
« EGHARPE » “A,}“S ' ENDROIT CELEBRE 0U
APPRENEZNOUS ALi | MAGNIFIOUE DANS
SR @ | VOTREVILLEOUPAYS. o
____________ | — — — — — — — — — — _— _
|
QUELESTVOTREPLAT 1 NOM UN FESTIVAL OU UNE
TRADITIONNEL PREFERE? | DATE QUE VOUS CELEBRE?
POUVEZ-VOUS DECRIRE ' DANS VOTRE VILLE OU
LA SAVEUR ET LES  VOTRE PAYS. COMMENT
|

|
DES AMIS DE QUELS " DITES LE NOM DE VOTRE
PAYS SOUHAITEZ-YOUS " ORGANISATION SCOUTE
RENCONTRER ET : NATIONALE.
POURQUOI ? | (DANS TA LANGUE)
© ©



QUEL EST LE SPORT LE PARLEZ-NOUS D’UN

|
|
PLUS POPULAIREDANS | PERSONNAGE
VOTRE PAYS 2 TU " HISTORIQUE IMPORTANT
T'ENTRAINES? ~ DANS VOTRE PAYS.
|
____________ -
|
DITES UN MOT OU UNE
PHRASE DANS VOTRE : 3{,’,‘;}3}’{ gl',*,ff,f,ﬁ&
LANGUE QUE VOUS |
PAYS OU VILLE QUI
TROUVEZ BEAU OU ' SURPRENDRAIT LES
SIGNIFICATIF. © ©
____________ | — — — —
|
UN FAIT OU UN ' QUELLES SONT LES
EVENEMENT HISTORIQUE | COULEURS DU DRAPEAL
INTERESSANT QUEVOUS ' DE VOTRE PAYS ET QUE
SOUHAITEZ PARTAGER? ' SIGNIFIENT-ELLES ?

- ©
____________ S
QUEL ASPECT DE LA - MENTIONNEZ UN PROJET DE

| SERVICE COMMUNAUTAIRE
NATURE DE VOTRE PAYS
" 0U UNE INITIATIVE SOCIALE
VOUSINSPIREQUVOUS | f1on s o AVEZ
REND FIER OU FIER ? :
" PARTICIPE OU QUE VOUS
© ' ADMIREZ? ©






